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INTRUCCIONES: Para superar la hoja de retos deberds consequir 5 puntos. Los puntos
se consiguen realizando todas las actividades.

No hace falta que copies los enunciados. Cuando hayas terminado, envia tus
respuestas al correo “quedamosvillaverde @gmail.com”

GRUPO1°Y 2°
TERCERA PARADA: WMaver, mevor \ relojes

NIVEL [RETO] DECRIPCION | PUNTOS
NIVEL BASE: MUY FACTL

Base 1 Escribe los stmbolos >, < 6 =
22 4 (OGS 2+4.\F +2
T 4420006 242304 dulb

Base 2 Escribe los siguientes wimeros:
24
1% +2
20:
12

NIVEL EXPERTO: DEMUESTRA QUE ERES UN EXPERTO
Experto 3 Dibuja las manillas del reloj segin la hora due

indica debayo:

R TR TR

o - 39 - 30 - 3 +3
s wis Wl
\\{\%Z _ g ) :_\_:}\,53)4 y/ :.:{Z; ‘_GJ ) \5(5/ \r,fbilz;,‘:‘: ,_GJ ::;x:é/,;’/
1:00 2:00 5:00
Sabio 4 Verdadero o falso:
-En udmero 5 va avtes que el 20 . +5

-Elwdmero 13 es wds grande due el 1D
-El wilmero 25 va después del 2F .
-Autes que el ndmero 2.2 va el wiimero 15......

ST HAS LLEGADPO HASTA AQUE HAS DEMOSTRADO UNA SABIDURTA EXTREMA

TBUEN TRABAJO, STGQUE AST!







